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資料為什麼要分成不同型態？

記憶體的容量是有限的

每個資料所佔用的空間必須定義清楚
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C 語言中變數的型態

 基本型態

 char   (字元)

 short (int) (短整數)

 int (整數)

 long (int) (長整數)

 float (單精度浮點數)

 double     (雙精度浮點數)

 使用者自定型態- enum, struct, union
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char

使用1個位元組 (八個位元)

 0 ~ 255 （ASCII碼）
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short

使用2位元組

 short (int)

以二的補數法存放 -32768 - 32767 之間的整數

 unsigned short (int)

存放 0 - 65535 (216-1) 之間的整數
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int 或 long

使用4個位元組 (int 於32位元電腦)

 int 或 long (int)

以二的補數法存放 -231 - 231-1 之間的整數

 -2,147,483,648 ~ 2,147,483,647

 unsigned int 或 unsigned long (int)

存放一個 0 - 232-1 之間的整數

0 ~ 4,294,967,295
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float

使用4個位元組

存放以 IEEE 754 格式 sign, mantissa, 

exponent 方法表示之浮點數

範圍約在 ±3.4×10-38 ~ ±3.4×1038 之間

有效位數 7位
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double

使用八個位元組

存放以 IEEE 754 格式 sign, mantissa, 

exponent 方法表示之浮點數

範圍約在 ±1.7×10-308 ~ ±1.7×10308 之間

有效位數 15位
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round off 誤差

 float x;

x = 1.234567890123;

 1.234567890123 ± 10-7
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資料型態的轉換

自動轉換

強制轉換
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Yes or No ? 

#include <stdio.h>

int main()

{

float a, b, c;

a = 0.1;

b = 0.1;

c = a+b;

if(c == 0.2)

printf("Yes!\n");

else

printf("No!\n");   

return 0;

}
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Why?


